»Mizeria” cuiva poate deveni un ,,diamant”!

Cand elevii creeaza arte vizuale, exploreaza si experimenteazd cu
proprietatile materialelor. Cateva exemple clasice de oportunitati artistice
adecvate dezvoltarii copiilor includ desenul cu creioane colorate, pictura la
un sevalet sau crearea unui colaj de hartie. Aceste tipuri de experiente
artistice oferd copiilor oportunitatea de a explora in doud dimensiuni ale
spatiului.

Argument

Prin intermediul acestor experiente, copiii isi exprima ideile si dezvolta o
intelegere a diferitelor elemente ale designului, inclusiv linia, forma si
culoarea. Copiii isi dezvoltd coordonarea motorie find cu madinile, isi
dezvolta capacitatea de a se concentra asupra unei sarcini si de a-si
impartasi ideile atat prin lucrarile lor artistice, cat si prin conversatii despre
creatiile lor.

Tinerii artisti pot lucra, de asemenea, cu medii tridimensionale (3D).
Adaugarea unei a treia dimensiuni a spatiului fizic le permite tinerilor
artisti sa exploreze proprietatile designului in moduri noi. Materialele
tridimensionale permit copiilor sd proiecteze cu lungime, latime si
adancime. Lucrul in trei dimensiuni oferd noi provocari pentru tinerii
artisti.

Vit Educatie plastica

~

v' Identificarea materialelor, instrumentelor si a proceselor si tehnicilor

Obiective relevante utilizate in realizarea lucrdrilor tridimensionale;

v" Proiectarea si crearea de opere de artd 3D reprezentand creaturi care au
trecut printr-un dezastru natural, folosind materiale conventionale si
neconventionale;

v Reflectarea asupra modului in care dezastrele afecteazd oamenii si a ceea ce

\ ne ajuta sa le supravietuim.
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Materiale

necesare

Pregitire si
implementare

Hartie, caiete de schite sau panza

Vopsele, markere si creioane colorate

Obiecte reciclate aleatorii (capace de sticle, tuburi de carton, sfoara, cutii
mici), hartie grafica

Tabla alba, flipchart pentru discutii In grup/videoproiector/tabla interactiva
Muzica (optional, pentru crearea unei atmosfere calme)
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v' Pregitirea materialelor:
o Multiplicati materialele vizuale pentru fiecare grup
o Aranjati un colt de artd cu materialele necesare pentru activitate
o Pregatiti sugestii de reflectie si un scurt videoclip sau o prezentare de
diapozitive care sa prezinte exemple despre cum se poate crea arta
folosind materiale conventionale si neconventionale.
v' Amenajarea spatiului:
o Aranjati mese si scaune pentru lucru colaborativ sau individual.
o Creati un mediu calmant cu muzica linistita sau sunete naturale in

k fundal.

~

PROCES
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INTRODUCERE (10 minute):
Incepeti cu o activitate de incilzire: Ce poate deveni un simplu obiect?

Expuneti cateva obiecte reciclate neobisnuite (capace de sticle, tuburi de carton, sfoara,
cutii mici), hartie grafica) si Intrebati elevii: ,,Ce ar putea deveni acestea daca ar face parte
dintr-o opera de arta?”

Elevii pot enunta idei (de exemplu, o racheta, coada unui dragon, un brat robotic).
inregistra;i ideile la sectiunea ,,Utilizari creative”.

Facilitati o scurta discutie:

Ce fac artistii cand nu au la dispozitie materiale traditionale?

Cum pot diferite materiale sa influenteze forma si stilul operei tale de arta?

Ne face oare faptul ca trecem printr-un dezastru natural sa gandim, sd actiondm si chiar
sa reactionam diferit?

Profesorul poate opta pentru prelungirea timpului alocat acestei parti, in functie de
nivelul de interactivitate pe care il obtine din partea elevilor.

a ACTIVITATE PRINCIPALA (30 de minute)

Pasul 1: Construiti o creaturd 3D care a trecut printr-un dezastru natural (Lucru individual sau in
perechi — 10 minute)

v" Fiecare

elev (sau pereche) va schita o idee pentru o creatura 3D care a trecut printr-un dezastru

natural. Elevii sunt incurajati sa se gdndeasca la modul in care dezastrele naturale afecteaza oamenii




si comunitatea in care traiesc. De asemenea, profesorul ii va ruga pe elevi sa se gandeasca la cum
pot ilustra ce a ajutat creatura lor sa supravietuiasca dezastrului.
v" Spuneti elevilor sa schiteze creaturile lor, oferind informatii precum:

e Numele creaturii:
e Ce este special la el/ea?
e Prin ce dezastru natural a trecut?

Pasul 2: Timp de constructie (experienta practici, 20-25 minute)

v" Rugati elevii sa isi foloseasca planul de design pentru a-si realiza creatia 3D, cu ajutorul
materialelor reciclate (cutii de oud, cutii, tuburi de hartie, fire, folie, resturi de material textil),
foarfece, lipici, banda adeziva, markere, vopsea.

v Incurajati incercarile si erorile: ,,Daca ceva nu functioneazi, cum puteti repara acel lucru sau
cum va puteti schimba planul?”

v" Elevii pot lucra individual sau in perechi.

v Urmatoarele sugestii de rezolvare a problemelor pot fi afisate pe tabla sau distribuite:

e Care parte este cea mai greu de construit?
e Poti folosi un alt material pentru a-1 face sa functioneze?
o Existd o altd modalitate de a conecta piesele?

Profesorul poate alege sa mareascd durata acestei activitati, in functie de nivelul abilitatilor
artistice ale elevilor sdi/ei.

REFLECTIE SI DISCUTIE (10 minute)

Plimbare prin galeria clasei:
Elevii isi lasa creatiile pe banci. Toata lumea se plimba si priveste creatiile celorlalti.

L]
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e Purtati o discutie reflexiva:
v Ce problema ai intimpinat in timp ce ti-ai construit creatia?
v" Ce ai incercat care te-a ajutat sd rezolvi problema?
v" Care a fost cel mai dificil lucru de ilustrat despre supravietuirea dupa un dezastru?
v' Care a fost partea ta preferatd a construirii unei opere de arta 3D?
L
v
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RECAPITULARE SI FINALIZAREA ACTIVITATII (5 minute)

Sloganul Creatia
Fiecare elev scrie sau spune un ,,slogan” de 1-2 propozitii despre creatia sa:

2

,,Creatia mea se numeste siasupravietuit _ pentrucd .

EVALUARE

e Observati elevii in timpul activitatii pentru a evalua:

v Implicarea in proces;

v" Creativitate si expresivitate in opera lor artistica.
e Facilitarea feedback-ului:
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o Incurajati elevii sd impértiseasca o observatie pozitiva despre opera de artd a unui
coleg.
Colectati lucrdri de artd pentru a le expune sau creati o galerie de arta pe holul scolii pentru a
le prezenta eforturile altor profesori si elevi.

ANEXA

Exemple de materiale neconventionale utilizate pentru crearea unor opere de arta 3D ( care pot fi
aduse la curs fie de catre studenti, fie de catre profesor)

* Obiecte gasite: capace de sticle, chei vechi, anvelope de masina, resturi de material textil si metal.
» Materiale reciclate: materiale plastice, carton, resturi.

* Produse alimentare care pot fi folosite pentru a crea sculpturi comestibile si opere de artd temporare,
cum ar fi torturi de ziua de nastere.

* Textile: fire, ata, tesatura, rafie, sisal.

* Realitate digitala si virtuald: Pe masura ce tehnologia se dezvolta, unii artisti experimenteaza cu
realitatea virtuala si digitala pentru a crea opere de artd tridimensionale. Natura imersiva si
participativa a operelor create ajutd la subminarea notiunilor traditionale de fizica.




