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Ogrenciler gorsel sanat eserleri yaratirken, malzemelerin &zelliklerini
kesfeder ve bunlarla denemeler yaparlar. Cocuklar i¢in gelisim diizeylerine
uygun sanat etkinliklerinin klasik drnekleri arasinda pastel boya ile ¢izim
yapmak, sovale basinda resim yapmak veya kagit kolaj hazirlamak
sayilabilir. Bu tiir sanat deneyimleri, ¢ocuklara iki boyutlu uzayda kesif
yapma firsati sunar.

Bu deneyimler sayesinde ¢ocuklar fikirlerini ifade eder ve ¢izgi, sekil ve
renk gibi gesitli tasarim unsurlarini kavrarlar. Cocuklar elleriyle ince motor
koordinasyonunu gelistirir, bir géreve odaklanma becerilerini gelistirir ve
hem sanat eserleri hem de yaratimlart hakkinda yaptiklari sohbetler
araciligiyla fikirlerini paylasir.

Geng sanatgilar ayrica ii¢ boyutlu (3-D) ortamlarla da ¢aligabilir. Fiziksel
uzaya tliclincli bir boyut eklemek, gen¢ sanat¢ilarin tasarim o6zelliklerini
yeni yollarla kesfetmelerini saglar. Ug boyutlu malzemeler, ¢ocuklarin
uzunluk, genislik ve derinlik ile tasarim yapmalara olanak tanir. Ug
boyutlu calismak, geng sanatgilar i¢in yeni zorluklar sunar.

Gorsel Sanatlar

Ug boyutlu ¢aligmalarin gergeklestirilmesinde kullanilan malzemeleri,
araglar ve ilgili siirecleri ve teknikleri belirlemek;

Geleneksel ve geleneksel olmayan malzemeler kullanarak, bir dogal afet
yasamis canlilar1 temsil eden {i¢ boyutlu sanat eserleri tasarlamak ve liretmek;

Afetlerin insanlar1 nasil etkiledigi ve bu afetlerden kurtulmamiza neyin
yardimci oldugu tizerine diisiinmek.

1 Ders Saati (45 Dakika)




Kagit, eskiz defterleri veya tuval \

Boyalar, kegeli kalemler ve boya kalemleri

Cesitli geri donistiiriilmiis nesneler (sise kapaklari, karton tiipler, ip, kiiglik
kutular), bityiik kagit

Beyaz tahta, grup tartigsmalari igin flipchart/video projektori/etkilesimli

tahta
Miizik (istege bagli, sakin bir ortam yaratmak i¢in)
Malzemeleri Hazirlayin: \
Her grup i¢in gorsel yardimc1 materyalleri ¢ogaltin.
Etkinlik i¢in gerekli malzemeleri igeren bir sanat kdsesi diizenleyin.
Diisiindiiriicii sorular hazirlayin ve geleneksel ve geleneksel
olmayan malzemelerle sanat eserlerinin nasil yaratilabilecegine dair
ornekler iceren kisa bir video veya slayt gosterisi hazirlayin.

Simf Hazirhgy:
Isbirligine dayali veya bireysel calisma i¢cin masa ve sandalyeleri

diizenleyin.
Arka planda hafif miizik veya doga sesleri ¢alarak sakin bir ortam

k yaratin.

. GIRIS (10 Dakika):

e Isinma ile baslaymn: Neye doniisebilir?

v Birkag sira dis1 geri dontistiiriilmiis nesneyi (sise kapaklari, karton borular, ip, kiigiik
kutular, biiyiik kagit) sergileyin ve 6grencilere sunu sorun: “Bu nesneler bir sanat eserinin
pargasi olsaydi neye doniigebilir?”

v Ogrenciler fikirlerini sesli olarak sdyleyebilir (6rn. bir roket, bir ejderhanin kuyrugu, bir
robot kolu).

v Fikirleri “Yaratict Kullanimlar” bagligi altinda kaydedin.

e Kisa bir tartisma baslatin:

Sanatcilar geleneksel malzemeleri olmadiginda ne yaparlar?

Farkli malzemeler sanat eserinizin sekline ve tarzina nasil etki edebilir?

Dogal bir afet yasamak, diisiinme, davranis ve hatta tepki verme seklimizi degistirir mi?
*Ogretmen, ogrencilerden aldig1 etkilesim diizeyine bagh olarak bu béliime ayrilan
siireyi uzatmayi tercih edebilir.

. UYGULAMA (30 Dakika)

Adim 1: Dogal afet yasamis bir 3B nesne tasarlayin. (Bireysel veya ikili cahisma — 10 dakika)
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v Her 6grenci (veya ikili grup), dogal afet yasamis bir 3B yaratik i¢in bir taslak ¢izecektir.
Ogrencilerin, dogal afetlerin insanlar1 ve yasadiklar1 toplumu nasil etkiledigini diisiinmeleri tesvik
edilir. Ogretmen ayrica ogrencilerden, yaratiklarinin felaketten kurtulmasina neyin yardimci
oldugunu nasil gosterebileceklerini diisiinmelerini isteyecektir.

v Ogrencilere yaratiklarini gizmelerini sdyleyin ve asagidaki bilgileri verin:

° Nesnenin adi:
° Bu nesnenin 6zelligi nedir?
° Bu nesne hangi dogal afeti yagsamig?

Adim 2: Yapim Zamam (Uygulamal, 20-25 Dakika)

v Ogrencilerden tasarim planlarim kullanarak geri doniistiiriilmiis malzemeler (yumurta
kartonlar1, kutular, kagit tiipler, iplik, folyo, kumas artiklar1), makas, yapistirici, bant, keceli
kalemler ve boya yardimiyla 3 boyutlu yaratiklarini yapmalarim isteyin.

v Deneme yanilmayi tesvik edin: “Bir sey ise yaramazsa, bunu nasil diizeltebilir veya planinizi
nasil degistirebilirsiniz?”

v Ogrenciler tek baslarina veya ikili gruplar halinde galisabilir.

v Asagidaki Problem Coézme Sorulari tahtaya yazilabilir veya dagitilabilir:

e Yapmasi en zor olan kisim hangisiydi?
e Farkli bir material kullanilabilir miydi?
e Parcalar birlestirmek i¢in baska bir yol kullanilabilir miydi?

* Ogretmen, ¢grencilerinin sanatsal yeteneklerinin diizeyine gire bu etkinligin siiresini
uzatmayi tercih edebilir.

‘ DEGERLENDIRME VE YANSITMA (10 Dakika)

Sinif Galeri Turu:
Ogrenciler eserlerini masalarinin iizerinde birakir. Herkes etrafta dolasir ve birbirlerinin
yaratiklarini inceler.

Yansitici bir tartisma yapin:

Nesneni yaratirken bir sorunla karsilagtin mi1?
Sorunu ¢ézmek icin hangi yola bagvurdun?
Afet sonrasi nesneni hayatta tutan neydi?

LaLLe

3 boyutlu bir nesne olusturmanin en sevdigin yani neydi?

‘ CALISMAYI BIiTiRME (5 Dakika)

e Nesnenizin Slogam
v Her 6grenci, yaratigi hakkinda 1-2 ciimlelik bir “slogan” yazar veya soyler:
v “Yaratigimmadi _ ve _ ’dan sag kurtuldu ¢linkii .
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e Etkinlik sirasinda dgrencileri gdzlemleyerek sunlari degerlendirin:
v Siirece katilim;
v Sanat ¢aligmalarindaki yaraticilik ve ifade giict.

e Geri bildirim siirecini kolaylastirin:
v Ogrencileri, bir arkadaslarinin sanat ¢aligmastyla ilgili olumlu bir gézlemini

paylasmaya tesvik edin.
Caligmalar1 sergilemek iizere toplayin veya okul koridorunda bir sinif galerisi olusturarak,
ogrencilerin emeklerini diger 6gretmen ve dgrencilere gosterin.

3 boyutlu sanat eserleri yaratmak icin kullanilan ahisilmadik malzeme érnekleri (bu malzemeler
Ogrenciler ya da 6gretmen tarafindan sinifa getirilebilir.)

* Cesitli nesneler: sise kapaklari, eski anahtarlar, araba lastikleri, kumas ve metal artiklari.
* Geri doniistiiriilmiis nesneler: plastikler, karton, artiklari.

* Yenilebilir heykeller ve dogum giinii pastalar1 gibi gegici sanat eserleri yaratmak igin
kullanilabilecek gida maddeleri.

* Tekstil: iplik, ip, kumas, rafya, sisal.

« Dijital ve Sanal Gergeklik: Teknoloji gelistik¢e, bazi sanatgilar {i¢ boyutlu sanat eserleri yaratmak icin
sanal ve dijital ger¢eklikle deneyler yapmaktadir. Yaratilan eserlerin siiriikleyici ve katilimer dogast,
fiziksellige dair geleneksel kavramlar altiist etmeye yardimci olmaktadir.




