Sanat, kiiltiirle derin bir sekilde i¢ ice ge¢mistir ve nesiller boyu aktarilan
geleneklerden, ritliellerden ve degerlerden ilham alir. Kiiltiiriin yaraticilik
tizerindeki etkisi ¢ok derindir; sanat¢ilarin eserlerinde kullandiklari temalari,
teknikleri ve sembolizmi sekillendirir. Ister mitoloji, ister folklor ya da
toplumsal normlar araciligiyla olsun, kiiltlir sanat¢ilara yararlanabilecekleri
zengin bir ilham kaynagi sunar.

Sanat, kiiltiirel kimligin bir yansimasi olarak islev goriir ve bir toplulugun
inanglarina, degerlerine ve deneyimlerine acilan bir pencere sunar. Topraga
baglilig1 kutlayan yerli sanattan toplumsal normlara meydan okuyan ¢agdas
eserlere kadar, kiltirel kimlik sanata derinlik ve anlam katar.

Semboller, kiiltiirel kimlikle ilgili mesajlar1 iletmede hayati bir rol oynar ve
toplumlarin degerlerini, inanglarin1 ve geleneklerini gorsel olarak ifade
etmelerine olanak tanir. Sembolizm, ¢esitli sanat bigimleri araciligiyla,
stereotiplere meydan okuyarak ve bu topluluklarin karmagsikligina dair daha
derin iggoriiler sunarak belirli kiiltiirler hakkindaki Onyargilar1 basariyla
yikmustir.

Sanatgilar, eserlerini kullanarak alternatif anlatilar ve bakis acilar1 sunarak,
kiiltiirleriyle iliskili stereotiplere meydan okumak ve bunlar1 yikmak
konusunda ¢ok 6nemli bir rol oynar. Bu sanatsal miidahaleler, farkli kiiltlirlere
dair daha incelikli bir anlayis gelistirilmesinde, 6nyargilarin yikilmasinda ve
daha genis bir toplumsal kabuliin tesvik edilmesinde etkili olur.

Gorsel Sanatlar

v' Kiiltiirlerin gorsel sanatlar araciliiyla kendilerini ifade etmelerinin farklh
yollarin1 belirlemek ve agiklamak;

v" Farkli sanat eserlerinin kiiltiirel 6ykiileri, degerleri ve gelenekleri nasil
yansitabildigini incelemek;

\ v Kendi segtikleri bir kiiltiirel tarzdan esinlenerek bir sanat eseri yaratmak
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v Kagut, eskiz defterleri veya tuval

v’ Boyalar, kegeli kalemler ve boya kalemleri

v’ Gorsel yardimeilar (gesitli kiiltiirlere ait sanat eserlerinin resimleri)

v’ Beyaz tahta, grup tartigmalari i¢in flipchart/video projektorii/etkilesimli tahta
v Miizik (istege bagli, sakin bir ortam yaratmak i¢in)

Gerekli Malzemeler: \
v Her grup i¢in gorsel yardimci materyalleri ¢ogaltin.
v’ Etkinlik igin gerekli malzemeleri igeren bir sanat kdsesi diizenleyin.
v' Diistindiiriicti sorular ve sanatin kiiltiirii nasil ifade edebilecegine dair
ornekler iceren kisa bir video veya slayt gosterisi hazirlayin.
Sinif Hazirhg:
v Isbirligine dayal1 veya bireysel ¢alisma igin masa ve sandalyeleri
diizenleyin.
v’ Arka planda hafif miizik veya doga sesleri galarak sakin bir ortam

\ yaratin.

‘ GIRIS (10 Dakika):

e Isinma etkinligiyle baslayin: Kiiltiir Nedir?

v' Tahtanin ortasina “KULTUR” kelimesini yazin. Ogrencilerden kiiltiirle iliskilendirdikleri
kelimeleri soylemelerini isteyin (6rn. miizik, yemek, giyim, festivaller, dil, sanat). Onlarin
yanitlarini zihin haritasina dallar olarak ekleyin.

o Kisa bir tartisma baslatin:

Tiim kiiltiirlerin ortak noktas1 nedir?

Farkli kiiltiirler kendilerini sanat yoluyla nasil ifade eder?

Farkli kiilttirleri kutlamak i¢in birlikte ¢aligmanin neden 6nemli oldugunu diisiinityorsunuz?
“Topluluk” ne anlama gelir ve sanat insanlar1 nasil bir araya getirebilir?

a UYGULAMA (30 Dakika)

Adim 1: Grup Planlamasi — Kiiltiirel Semboller Beyin Firtinast (Grup Cahsmasi — 10 Dakika)
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v Smufi kiigiik gruplara ayirin (her grupta 3—4 6grenci). Her grup bir kiiltiir seger veya kendisine
bir kiiltlir atanir (kendi kiiltiirleri veya daha 6nce incelenen bagka bir kiiltiir olabilir).

v' Ogrencilerden biraz arastirma yapmalarim ve o Kkiiltiiriin degerlerini, kutlamalarmi veya
mirasini temsil eden semboller, renkler veya nesnelerin hizli bir taslagini veya listesini
olusturmalarini isteyin.
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Adim 2: Yaratma — Kiiltiirel Mozaik Duvar Resmi (Grup Cahsmasi — 15 Dakika)

Her grup, yaptig1 arastirma ve ilham kaynaklarindan yararlanarak, asagidakileri igeren bir duvar
resmi boliimii tasarlar:

e Beyin firtinas1 yaparak belirledikleri kiiltiirel semboller veya desenler
e  Ortak bir insani tema (6rn. kutlama, baris, aile, doga)
o Kendi takim galigmasi: her 6grenci tasarimin bir kismina katkida bulunur.

v Kolaj malzemelerini katmanlara ayirmay1, ¢izim ve kesik pargalari karigtirmayi tegvik edin

Adim 3: Baslik ve Biitiinliik (Grup Calismasi — 5 Dakika)

Her grup, duvar resminin kendi bdliimiine bir baslik verir ve sanat eserinin anlami ile bunun
topluluk ve kiiltiirel bagi nasil yansittig1 hakkinda 1-2 ciimle yazar.

Gruplar, duvar resimlerini sinifa sunar, sembollerinin ardindaki anlami ve nasil birlikte
calistiklarini agiklar.

v
v
a TARTISMA (10 Dakika)
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Yansitic1 bir tartisma yapin:

Takim olarak ¢aligmanin en iyi yani neydi?

Zorluk neydi ve bunu birlikte nasil ¢6zdiiniiz?

Grubunuz kiiltiirel fikirleri veya sembolleri nasil dahil etti?

Duvar resmimiz farkl kiiltiirlere kars1 birligi ve saygiy1 nasil gdsteriyor?

Tahtaya ana noktalar 6zetleyin:
Ogrencilerin yaptiklarinin, takim ¢alismasi ve yaraticth@n kiiltiirleri tek bir giizel sanat eserinde
nasil bir araya getirebilecegini gostermek oldugunu vurgulayin.

“ GRUP CALISMASININ TAMAMLANMASI (5 Dakika)

e “Sessiz Sanatc1 Cemberi”
v' Opgrenciler gruplariyla birlikte bir daire seklinde otururlar.
v Her 6grenci (sadece tek climleyle) sunlari paylagir:
“Ben su sekilde katkida bulundum...” veya “Su konuda gurur duydum...”

G

e Etkinlik sirasinda 6grencileri gozlemleyerek sunlar1 degerlendirin:

o Sirece katilim;
o Sanat ¢caligmalarindaki yaraticilik ve ifade giicii.

e  Geri bildirim siirecini kolaylastirin:

o Ogrencileri, bir arkadaslarinin sanat ¢alismasiyla ilgili olumlu bir gézlemini J

\ paylagmaya tesvik edin.
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“ Ogrencileri fikirlerini, goriislerini ve yaraticiliklarini ifade etmeye tesvik edin.

a Miimkiinse dijital araglar1 kullanin:

v Ogrenciler isterlerse, eserlerine eslik edecek dijital sanat calismalar1 veya sunumlar
hazirlayabilirler;

a Etkinligi genisletin:

v" Birlik ve hayatta kalmay1 simgeleyen ortak bir sergi veya grup projesi diizenleyin.

Romanya — Kiiltiir ve Miras Sembolleri

e

Semboller ve Nesneler

Geleneksel kostiimler (or. bluz, motifler) — Kimlik, zanaatkarlik
Kurt (Dakya Draco) — Eski koruyucu ruh; cesaret ve bagimsizlik
Daglar ve ormanlar — Doga, gizem, ulusal gurur

Halk desenleri (geometrik, cicek) — Topluluk, miras

Kiliseler ve ahsap manastirlar — inang, gelenek

* Renkler ve Anlamlari

Sar1 — refah, hasat, giines
Kirmizi — tutku, hayat, ask
Mavi — 6zgiirliik, gokyiizii, barig
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Bulgaristan — Kiiltiir ve Miras Sembolleri

Semboller ve Nesneler

Geleneksel evler (Ronesans tarzi) — Misafirperverlik, aile

Giiller — Bulgaristan 6nemli bir giil yag: iireticisidir; giizellik, ulusal gurur
Marteni¢ka (kirmizi ve beyaz iplikler) — Saglik, bahar, yenilenme
Gadulka (halk enstriimam) — Miizik, kutlama

Koyun ve coban sembolleri — Kirsal yasam, 6zen, siireklilik

Renkler ve Anlamlar
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v' Beyaz — baris, saflik
v Kirmizi — giig, canlilik
v" Yesil — doga, yeniden dogus

Tiirkiye — Kiiltiir ve Miras Sembolleri
Semboller ve Nesneler

Kubbeler ve minareler — Mimari gurur, inang

Hilal ve yildiz — Tarihi ve manevi 6nemi

Nazar boncugu — Koruma, kotii enerjileri uzaklastirma
Kervan ve kilimler — Ticaret, yolculuk, zanaatkarlik
Lale veya cay bardagi — Misafirperverlik, giinliikk yagam

Renkler ve Anlamlan
Beyaz — aciklik, saflik

Mavi — koruma, iyi sans (nazar)
Kirmizi — tutku, gii¢, ulusal gurur
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Yunanistan — Kiiltiir ve Miras Sembolleri
Semboller ve Nesneler

Capa veya deniz motifleri — Denizcilik tarihi, adalarla baglanti

Zeytin dali/agac1 — Baris, bilgelik, uzun 6miir

Amforalar ve geometrik desenler — Bilgi, gelenek

Baykus (Atina'nin sembolii) — Bilgelik, mantik

Ug catalll mizrak, tanrilar ve mitolojik yaratiklar — Miras, hayal giicii

Renkler ve Anlamlari

Beyaz — Berraklik, baris, inang
Mavi — Deniz, gokylizii, 6zgiirlik
Altin — Is1k, ilahilik
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