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Miizik, kelimeler olmadan bile duygulan ifade etme ve hikayeler anlatD
giicline sahiptir. Kriz donemlerinde miizik, teselli verebilir, insanlar1 bir araya
getirebilir ve zorlu duygularla basa ¢ikmamiza yardimei olabilir.

'

Bu etkinlikte 6grenciler, yaraticilik ve kisisel ifadeyi bir araya getirerek, tek
baglarina veya kiiciik gruplar halinde segtikleri bir miizik parcasini hazirlayip
seslendirecekler. Bu sayede Ozgiivenlerini ve dayanikliliklarini gelistirecek,
miizigin duygusal ve entelektiiel etkisine dair daha derin bir takdir kazanacaklar.
Performanslarin ardindan grenciler, birbirlerini destekleyici bir degerlendirme
ve akran geri bildirimi oturumuna katilacaklar.

Onerilen &rnekler yalnizca simif galismast igindir. Ogretmenler, bunlar1 egitim
baglamlarina en uygun sekilde uyarlayip uygulayabilirler.

Miizik Dersi
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Ogrenciler, miizigin duygusal ve entelektiiel derinligine kars1 duyarlhilik ve takdir
duygusu gelistirmek amaciyla halka acik konserler araciligiyla miizikal
yeteneklerini ve yaraticiliklarini sergileyecekler.

1 Ders Saati (40 Dakika)

v" Hoparlorlii ses galar veya interaktif tahta
v' Internet baglantis1 ve miizik 6rneklerini ¢almak icin ses ekipmani
v Davul, ksilofon, blokfliit, ukulele vb. gibi simif miizik aletleri
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v' Enstriimanlar (perkiisyon, melodik enstriimanlar ve smifta bulunan diger
enstriimanlar) hazirlayin ve kullanima hazir olduklarindan emin olun.

v' Internet baglantisini1 ve ses ekipmanini kontrol edin; ders baglamadan &nce
her seyin ¢alistigindan emin olun.

v' Akran geri bildirim formunu ¢ogaltin ve her 6grenciye en az 3 form dagitin.
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“ GIRIS (5 Dakika)

1. Miizigin duygularimizi ifade etmemize ve baskalariyla bag kurmamiza nasil olanak sagladigini
kisaca tartigin.

2. Etkinligi agiklayin:

0 Ogrenciler simif arkadaslarinin 6niinde kisa bir miizik pargasi seslendirecek (sarki sdyleyecek,
enstriiman ¢alacak veya viicut perkiisyonu kullanacak).

a HAZIRLIK VE PROVA (10 Dakika)

1. Ogrencilerden solo mu yoksa kiigiik gruplar halinde mi performans sergileyeceklerine karar
vermelerini isteyin.

2. Akalli telefonlarini veya siniftaki mevcut ses ekipmanlarini kullanarak, sectikleri parcay1 bireysel
olarak veya kiigiik gruplar halinde hizlica gézden gegirmelerine ve prova yapmalarina izin verin.

3. Sahne duruslar ve ifade giigleri hakkinda diistinmelerini tesvik edin.

a PERFORMANS ZAMANI (20 Dakika)

1. Her 6grenciyi veya grubu parcalarini icra etmeye davet edin.

2. Smuf arkadaslarim alkiglayarak veya ovgiide bulunarak olumlu geri bildirimde bulunmaya
tesvik edin.

a YANSITMA VE TARTISMA (5 Dakika)

1. Ogrencileri etkinlik sirasindaki deneyimlerini anlatmaya ve paylasmaya tesvik edin, su gibi basit
sorular kullanin:

o Performans sergilemek nasil bir duyguydu?

o Neler zordu ve bunlari nasil astiniz?

o Miizik, duygularinizi veya fikirlerinizi ifade etmenize nasil yardimei oldu?




o Performansa katilim ve yaratici siirece katki saglama becerisi

o Kompozisyon yarismasinda gosterilen 6zgiinliik ve ¢aba

o Performanslar, degerlendirmeler ve akran geri bildirimleri sirasinda gosterilen katilim
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‘ Aktif Dinlemeyi Tesvik Edin:

Gosteriler sirasinda, dgrencileri arkadaslarini aktif olarak dinlemeye tesvik edin. Onlardan
ritimlerin ve melodilerin birbiriyle nasil etkilesime girdigine ve digerlerinin ¢aldiklarina
miizikal olarak nasil yanit verebileceklerine odaklanmalarini isteyin. Bu, 6grencilerin ilgisini
canli tutmaya ve isbirligi duygusunu gelistirmeye yardimci olacaktir.

a Olumlu Geribildirim Verin:

Yaraticiliklarini ve ¢abalarini vurgulamak i¢in somut olumlu geri bildirimler verin. Dogaclama
kullanimlarii ve yeni fikirleri denemeye istekli olmalarin1 dviin. Bu, dzgilivenlerini gelistirir
ve etkinlik boyunca motivasyonlarini yiiksek tutar.

a Siif Atmosferini Eglenceli ve Diisiik Stresli Tutun:

Smif ortaminin rahat ve cesaret verici oldugundan emin olun; &grencilerin denemeler
yapmaktan ve hata yapmaktan ¢ekinmeyecekleri bir ortam yaratin. Ogrencilerin yargilanma
korkusu olmadan miiziklerini paylagsmaktan heyecan duyacaklari olumlu bir atmosfer yaratin.
Bu, yiiksek diizeyde katilim ve coskuyu siirdiirmeye yardimci olur.




AKRAN GERIBILDIRIMI (Ovgii & Oneri)

Akran Geribildirimi (Ovgii & Oneri): Bu yontem, 6grencilerin bir performansin ardindan simf
arkadaslarina yapici ve cesaret verici geri bildirimde bulunmalarina yardimer olur.

“Qvgii” giiclii sahne durusu, net ses veya etkileyici icra gibi sanatgmin basarili oldugu bir yonii ifade
eder.

“Grow” ise daha fazla duygu katmak, zamanlamayi1 gelistirmek veya Ozgilivenini artirmak gibi
iyilestirmeye yonelik nazik bir 6neridir.

Bu yaklasim, 6grencilerin dayaniklilik ve miizik becerilerini gelistirmelerine yardimer olurken, olumlu
bir 6grenme ortami yaratir.

AKRAN GERIi BiLDiRiM FORMU

Akran geri bildirim formunu yazdirin; bdylece her Ogrenci istedigi kadar smf arkadasini
degerlendirebilsin.

Ovgii & Oneri

Performans Sahibi:

OVGU (iyi yaptiklari bir seyi yazin):

ONERI (iyilestirme konusunda yararli bir 6neride bulunun):




