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Bu etkinlik, Dinya’nin yapisini 6gretmeyi amaglarken ayni zamanda égrencilerin duygusal
dayanikliigini nazikge desteklemeyi hedefler. Bilimsel 6grenmeyi, depremler ve volkanik
patlamalar gibi dogal olaylarin farkindahgiyla glivenli ve yasa uygun bir sekilde birlestirir.

Dikkat Edilecek Noktalar:

e  Sakin ve destekleyici bir ton belirleyin. Ogrencilere merakli, kafasi karisik veya biraz
endiseli hissetmelerinin normal oldugunu séyleyin.

e  Kesif ve yaraticiliga odaklanin. Oyun hamuru modeli, soyut fikirleri somut ve eglenceli
héale getirmeye yardimci olur.

e Rahatsiz edici felaket hikayeleri paylasmaktan kaginin; genel ve olumlu bir dil kullanin.

e Ogrencilerin tepkilerini gdzlemleyin—eger biri rahatsiz hissederse, sadece Diinya
modeline odaklanmasina izin verin.

e Insanlarin dodal olaylar sirasinda nasil giivende kalabilecegini ve birbirine nasil destek
olabilecegini distinmelerini tesvik edin.

&Bu etkinlik, bilimi 6grenirken empati, is birligi ve giiven duygusunu gelistirmek igin de

bir firsattir.

Fen Bilimleri

!
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1 ders saati (40 Dakika)

\
Ogrenciler, basit aragtirma yontemleri kullanarak deneyler ve cografi sorgulamalar
araciligiyla materyallerin 6zelliklerini ve Dinya’nin yapisini kesfedecek; bilimsel
Kkavramlarl anlamalarini gelistireceklerdir.
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e Calisma kagidi (her 6grenci igin bir adet)

®  Oyun hamuru veya modelleme kili (gesitli renkler; mimkuinse en az 4 renk)
e Plastik bigaklar veya tahta cubuklar (hamuru kesmek/sekillendirmek igin)

e Kurdanlar

e (istege bagh) Diinya’nin kesit diyagramlarinin basili kopyalari veya video

e Tum sinif tartismalari igin tahta veya buyuk kagit

e  Renkli kalemler (6grenci sayisina yeterli)

N

e Malzemeleri Hazirlayin:

e Calisma kagidini cogaltin (Tablo 1: Her Katman igin Renk Segimi &
Diyagram 1: Katmanlari Renklendirme) ve her 6grenciye birer adet verin.

e Renkli kalemler ve diger materyalleri sinifta kullanima hazir bulundurun.

e Farkl renklerde oyun hamurlarini hazirlayin. Kigik gruplar (3—4 6grenci)
icin yeterli oldugundan emin olun.

e Siniftan 6nce Dunya’nin temel katmanlarini kisaca tanitmayi

K disunebilirsiniz (6r. kisa video, diyagram).
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‘GiRis (10 Dakika)

Ogrencilere Asagidaki Sorularn Sorun:

@® Dinya’ya dalarsaniz ne gorursiniz?
® Gezegenimiziniginin nasil gérindigunu disunliyorsunuz?
@® Dunyanin merkezine seyahat etmek mumkuin mid? Neden veya neden olmasin?

@® Hic Dinya’nin merkezine sondaj yapmadiysak, bu katmanlari nasil biliyoruz?
Ozet Bilgi:

® Videolarveya Dinya’nin kesit diyagramlari kullanarak Dinya’nin 4 ana katmanini kisaca
tanitin: kabuk, manto, dis cekirdek ve i¢ ¢cekirdek.

TARTISMA (5 Dakika)
Ogrencilere, asagidaki bilgi notuna dayanarak kisa bir agiklama yapilir.
Bilgi Notu:

e Ogretmen, Dunya katmanlarini bir seftaliyle karsilastirarak benzetme yapabilir.
Dunya, dev bir “katmanli pasta” gibidir, ancak tas ve metalden olugur. Her katman
sicaklik, yogunluk ve bilegim agisindan benzersizdir.

e Dinya katmanlari gocuklar i¢in karmasik ve zorlayici bir konu olabilir; dogrudan
g6zlemlenemedigi i¢in dikkatli bir tartisma gerektirir.

e Bu etkinligin amaci, ana katmanlarin farkindahgini artirmak, travmatik unsurlardan
uzak, olumlu ve destekleyici bir yaklagim kullanmaktir.

e Dunya’nin yapisini anlamak, depremler, volkanik etkinlikler ve kita kaymasi gibi dogal
olaylari 6grenmeye yardimci olur.

e Oyun hamuru modeli olusturarak, 6grenciler bu katmanlari daha iyi gorsellestirebilir
ve hatirlayabilirler.

Oneri: Ogrencilere, Diinya’'nin yapisini ve dogal olaylari égrenmenin bazen giiclii duygular
uyandirabilecegini soyleyin.

Merakli, kafasi karisik veya biraz endiseli hissetmenin normal oldugunu hatirlatin ve sinifin
sorular sorabilecekleri ve duygularini ifade edebilecekleri guvenli bir alan oldugunu
vurgulayin.

\ Yerel ve Kiiltiirel Baglant: (istege Bagh Alt Béliim): /
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e “Turkiye'nin, Dinya’'nin igsel surecleriyle sekillenen birgok jeolojik harikaya sahip
oldugunu biliyor muydunuz?”

Ornekler:

e Kapadokya: Volkanik kil ve tuflerden olusmustur.

e Pamukkale Travertenleri: Jeotermal kaynaklardan gelen kalsiyum birikintilerinden
olusur.

e Marble Quarries in Western Tiirkiye: Formed by heat and pressure in the crust.

Briefly discuss how these local sites demonstrate volcanic, tectonic, or thermal processes.

. UYGULAMA (20 Dakika)




Ana Etkinlik
A. Gruplarla Calisma (10 Dakika)

e Sinifi kiiglk gruplara ayirin.
e Her gruba farkli renklerde oyun hamuru kullanarak Dinya’nin kesit modelini

olusturma gorevi verin:
Katmanlarin Temel Ozellikleri:

ic Cekirdek: Kiigiik bir top (kirmizi) ile baslayin.

2. Dis Gekirdek: ikinci rengi (turuncu) disc haline getirin ve i¢ cekirdek topunun etrafina
sarin.
Manto: Ugiinci rengi (sari) disc haline getirin ve dis ¢ekirdegin etrafina sarin.
Kabuk: Dorduncu rengin (mavi) ince bir katmanini digariya uygulayarak Dunya’nin
kabugunu temsil edin.

e Kdreyi dikkatlice ikiye bélin (plastik bigak veya tahta gubuk kullanin). Ogrenciler
katmanlari kesit halinde gorebilsin.

e Her katmani kirdanlara takilmis kiguk bayraklarla etiketleyin.
Duslindirme:

e Depremler ve volkanik etkinliklerin hangi katmanlarda meydana geldigini, insanlarin
afet sirasinda nasil daha az etkilenebilecegini ve korunmak igin neler yapilabilecegini
dusdnin.

e Afetler igin farkindalik ve hazirlikli olmanin bireysel ve toplumsal dizeyde nasil fark
yaratabilecegini degerlendirin. Afet dncesi, sirasi ve sonrasinda alinabilecek
Onlemleri tartisin.

e Gruplar, modelini hazirladiktan sonra galisma kagidindaki Dinya’nin Katmanlari
Diyagrami’ni renklendirsin ve katmanlari isimlendirsin. Yazma ve gizim aktiviteleri igin

pastel boya kullanabilirler.
B. Sunum ve Tartigsma (10 Dakika)

e Her grup galismalarini sinifa sunar.
e Her katman igin kisa ve temel agiklamalar yaparlar:

o Kabuk: Canhlarin Gzerinde yasadigi gezegenin en distaki kabugunu tanimlar.

o Manto: Dinya kabugunun altindaki ikinci katmandir ve ¢ogunlukla yari sivi

halde kayalardan olusur.
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o Dig Cekirdek: Manto ile i¢ ¢ekirdek arasinda bulunur ve sivi halde
elementlerin karisimindan olusur.

o lig¢ Gekirdek: Yogun ve sicak bir demir topudur. Asiri sicaklik ve yiiksek
basing nedeniyle demir ve nikelden olusur ve katidir. Dinya’nin en i¢

katmanidir.
Sunum sirasinda tartisilacak sorular:

e Kabuk neden bu kadar incedir?
e Hangi katmanda yasiyoruz?
e Dunya’nin ¢ekirdegi gezegenimizi nasil etkiler? (6r. manyetik alan)

e Dunya’nin katmanlari hakkinda sizi en ¢ok ne sasirtti?
Dogal Afetlerle Baglanti

e Depremler genellikle litosferde (kabuk ve manto st kismi), ézellikle levha sinirlarinda
meydana gelir.
e Volkanik patlamalar, manto icindeki erimis kayalarin (magma) ylzeye cikabilecegdi

yerlerde olusur.
Yansitma Sorusu:

e Depremler ve volkanik patlamalar neden daha ¢ok kabuk ve Ust manto ile ilgilidir, i¢

cekirdekle degil?

'

Siire: 5 dakika

Bilgi Notu: Ogrencileri, insanlarin bu tiir olaylar sirasinda birbirine nasil yardimci oldugunu ve
topluluklarin birlikte glivenli hissetmek ve iyilesmek icin birbirini nasil destekledigini diistinmeye
tesvik edin.

Nezaket, is birligi ve glivenilir yetiskinlerle baglantida olmanin bliy(ik fark yaratabilecegini

tartisin.

® Ogrencilere calisma kagidini dagitin. Calisma kagidinda:
O Ogrenciler Diinya’nin katmanlarini cizer ve etiketler, temel bilgileri not eder (kat
vs sivi, yaklasik kalinlik, bilesim—bu ek detaylar 4. sinif (sti 68renciler igin

eklenebilir).




@ Ogrenciler, model sunumlari sirasinda asagidaki sorulari yanittamali ve anlayislarini

gostermelidir:
Merkeze Seyahat Miimkiin mi?
® Neden veya neden olmasin? Isi, basing ve teknoloji sinirlamalarini belirtin.
En ilging Kesif

® Dinya’nini¢ yapisi veya depremler/volkanlarin nasil olustugu hakkinda en ¢ok neyi

sasirtici buldunuz?
Hazirlik ve Duygular

@® Dogal afetler hakkinda bilgi edinmek sizi endiseli, merakli veya baska bir sekilde
hissettirdi mi?

® Daha hazirlikli hissetmek, bu olaylara bakis acimizi nasil degistirebilir?

@® Dogal birolay sirasinda veya sonrasinda kendimize ve baskalarina duygusal olarak nasil
bakabiliriz?

® Korktugumuzda veya bunaldigimizda kiminle konusabiliriz?
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Yerel afet drnekleri yerine genel ve olumlu bir dil kullanin.

@® Ogrencilerin duygusal durumlarina dikkat ederek hassas bir yaklasim sergileyin.

® Tum 68rencilerin sinif tartismalarina aktif katiimini saglayin.

@ Ogrencilere hamuru nazikge kesmelerini ve araglan sorumlu bir sekilde paylasmalarini
hatirlatin.

@® Eger bir 6grenci afetleri tartismakta rahatsiz olursa, sadece Dlinya’nin katmanlarina ve
daha basit bir hazirlik mesajina odaklanmasina izin verin.

@ Ogrencilerin Kendi Bélgelerinden Ornekler: Cok uluslu veya kiiltiirel olarak cesitli bir
sinifiniz varsa, 6grencileri kendi ulkelerinden yerel jeolojik veya kulturel 6rnekleri
paylasmaya tesvik edin (6r. Gnlu volkanlar, mineral kaynaklar veya benzersiz kaya
olusumlari).

® Bu, kuresel farkindaligi artirir ve her 6grencinin kiltlrel gegmisinin degerli

hissettirilmesine yardimci olur.




EKLER
Tablo 1: Her Katman igin Renk Segimi
Diyagram 1: Dunya’nin Katmanlarini Renklendirme

6.1) CALISMA KAGIDI
Tablo 1: Her Katman igin Renk Segimi

Modelinizde her bir katman igin kullandiginiz hamurun rengini yaziniz.

KATMAN RENK
Kabuk
Manto

Dis Cekirdek
ic Cekirdek

Diyagram 1: Katmanlarin Renklendirilmesi

Asagida kabuk, manto, dis ¢ekirdek ve i¢ ¢ekirdek olarak etiketlenmis dort halkadan olusan

Dlnya’'nin basit bir kesit dg/_ag_raml verilmistir. Latfen her katmani oyun hamuru modelinizle
eslesecek sekilde renklendi

rniz.




Boyamalan tamamloditan sonra
yan faraftaki diinya modelini kesip
ug lishuni burayo. yapistivin,
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